
Un jeu coopératif pour redonner une place à la nature en ville !

Le groupe de joueurs représente un conseil municipal ou un des services en 
charge de la gestion et de l’aménagement du cadre de vie dans une ville de taille 

moyenne (cadre non figé,  adaptable au contexte local).

2 mots sont à l’honneur concertation et décision !

9 situations liées à des lieux précis sont soumises au groupe qui débat et pro-
pose une réponse collective. 9 réponses de gestion ou d’aménagement qui per-
mettent de faire évoluer tout au long de la partie le paysage de leur ville (pieds 

d’immeuble, bord de route, zone humide…).

un peu, beaucoup,

passionnément...

Cahier animateur
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Un jeu modulable dans sa durée et sa complexité en fonction du public.
3 indicateurs sont proposés pour mesurer l’impact des propositions faites par le 
groupe de joueurs : la biodiversité, la dimension socio-culturelle et l’économie.

- Dans la version courte, seul l’indicateur biodiversité est retenu. 
- Dans la version intermédiaire,  il est complété par l’indicateur socio-culturel.
- Dans la version longue, les trois indicateurs sont pris en compte. 

L’animateur a un rôle central, il doit :

	 Connaître la gestion différenciée.
Sans être un spécialiste de la gestion différenciée, il est néanmoins important qu’il 
en connaisse les principes et les enjeux. (cf.le livret  technique)
	 Savoir mener un débat
Le jeu est centré sur le débat. Cette forme d’animation demande à l’animateur 
de bonnes capacités d’écoute et de synthèse : il reprend les idées en présence, 
confronte les points de vue, relance et partage la parole en incitant chacun à s’ex-
primer…
	 Stimuler la coopération
La prise de décision et la construction du paysage sont collectives. Parce qu’ en-
semble, on prend conscience des obstacles et on entrevoit mieux les alternatives 
et les solutions.

Durée du jeu : de 30 min à 1 h30

 OBJECTIFS  DU JEU

I Susciter un questionnement sur l’environnement urbain et la place de la nature 
en ville.

I Initier le grand public aux problématiques de gestion des espaces verts urbains
 

I Sensibiliser à la gestion différenciée et aux principes de gestion plus écologi-
ques.

I Faire prendre conscience aux participants d’un enjeu collectif.

Pour aller plus loin :

www.gestiondifferenciee.org


